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Пояснительная записка
Направленность деятельности - техническая.
Программа дополнительного образования «Легодизайн» реализуется в рамках познавательного направления и направлена на формирование успешной личности, поддержку разнообразия и развития способностей каждого ребенка. Разработана в соответствии с Федеральным законом «Об образовании в РФ», Порядком организации и осуществления образовательной деятельности по основным общеобразовательным программам, Уставом Учреждения, реализующем основную общеобразовательную программу дополнительного образования, другими законодательными актами Министерства образования РФ.
Концептуальная идея Программы предполагает целенаправленную работу по обеспечению обучающихся дополнительной возможностью удовлетворения творческих и образовательных потребностей для реализации новых компетенций, овладения новыми навыками и расширения круга интересов, посредством конструкторской и проектной деятельности с использованием LEGO-конструкторов и компьютерной программы LEGO Digital Designer (виртуальный конструктор).
Новизна данной образовательной программы заключается в том, что в ее основу положено изучение компьютерной программы LEGO Digital Designer (LDD): интерфейса, трех режимов, инструментов меню и специальной среды трехмерного моделирования с возможностью просмотра полученной конструкции со всех сторон и визуализации алгоритма сборки модели.
Программа нацелена на создание условий для самовыражения личности ребенка. Развивается умение пользоваться инструкциями и чертежами, схемами, формируется логическое, проектное мышление. В ходе образовательной деятельности дети становятся строителями, архитекторами и творцами, играя, они придумывают и воплощают в жизнь свои собственные проекты.
Актуальность, педагогическая целостность данной дополнительной программы состоит в том, что она раскрывает для школьников мир информационных технологий, развивает конструкторские способности детей через практическое мастерство, а целый ряд специальных заданий на наблюдение, сравнение, домысливание, фантазирование служат для достижения этого. Компьютерное LEGO-конструирование больше, чем другие виды деятельности, подготавливает почву для развития технических способностей детей, так как объединяет в себе элементы компьютерной игры с экспериментированием, а, следовательно, активизирует мыслительно-речевую деятельность школьников, развивает конструкторские способности и техническое мышление, воображение и навыки общения, расширяет кругозор, позволяет поднять на более высокий уровень развитие познавательной активности школьников.
Визуализация 3D-конструкций – это пространственная система познаний окружающего мира. В первую очередь данный вид конструирования направлен на развитие следующих процессов: 
· Психическое развитие: формирование пространственного мышления, творческого воображения, долгосрочной памяти. 
· Физиологическое развитие: развитие мускулатуры рук и костной системы, мелкой моторики движений, координации рук и глаз. 
· Развитие речи: активизация активного и пассивного словаря, выстраивания монологической и диалогической речи. 
Цель и задачи программы
Цель: Создать благоприятные условия для развития личности ребенка, его индивидуальности, мышления и творческого воображения посредством освоения новых информационных технологий.
В процессе реализации педагогической программы решаются следующие задачи:
Обучающие задачи: 
· освоение коммуникативных, рефлексивных, ценностно-ориентированных компетенций и компетенций личностного саморазвития; 
· формирование у ребенка познавательной и исследовательской активности; 
· приобретение практических навыков работы в компьютерной программе LDD; 
· формирование умений: 
· действовать в соответствии с инструкциями педагога и передавать особенности предметов средствами компьютерной программы LDD; 
· выстраивать последовательность создания модели в программе LDD;
· конструировать по образцу, чертежу, заданной схеме, замыслу; 
· опознавать предметы по описанию, с опорой на определенный признак 
· (форма, цвет, величина); 
· выполнять задания в соответствии с поставленной целью, доводить начатое дело до конца, планировать будущую работу;
· знакомство с разнообразными строительными деталями и их свойствами, меню, панелью инструментов, режимами и другими возможностями программы.
Развивающие задачи:
· развитие информационной компетентности и алгоритмического мышления; 
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете;
· развитие у школьников интереса к моделированию и конструированию, 
· стимулирование детского технического творчества;
· развитие индивидуальных творческих способностей и эстетического вкуса; 
· развитие конструктивных навыков и умений; 
· развитие моторных способностей через овладение ручными многообразными операциями, влияющими на психофизиологические функции ребенка; 
· развитие мышления и умения анализировать предмет, выделяя его характерные особенности, основные функциональные части, устанавливать связь между их назначением и строением; 
· развитие речи и познавательной деятельности посредством освоения специальной терминологии и информационных технологий.
Воспитательные задачи: 
· воспитание информационной культуры;
· развитие умения работать в группе, самостоятельно оценивать и анализировать свою деятельность и уважительно оценивать и анализировать деятельность других ребят в совместном освоении программы; 
· воспитание положительного отношения к сверстникам и взрослым; 
· формирование мотивации успеха и достижений, творческой самореализации на основе организации предметно-преобразующей деятельности; 
· воспитание эмоциональной отзывчивости на процесс и полученный результат. 
На занятиях сформирована структура деятельности, создающая условия для развития информационной компетентности обучающихся, предусматривающая их дифференциацию по степени одаренности. Обучаясь по программе, дети проходят путь от простого к сложному, возвращаясь к пройденному материалу на новом, более сложном творческом уровне.
Формы организации работы: 
· групповые — дистанционные;
· индивидуальные — дистанционные;
· участие в дистанционных конкурсах технического творчества.
Ожидаемые результаты 
По итогам реализации программы дети смогут:
· ориентироваться в пиктограммах и различных деталях компьютерной программы LEGO Digital Designer и способах их соединений на сцене камеры контроля; 
· строить лего-модели по образцу, схемам, собственному замыслу; 
· находить связи между формой конструкции и ее функциями; 
· составлять словесные алгоритмы для решения логических задач; 
· сочетать в постройке детали по форме и цвету, устанавливать пространственное расположение построек; 
· творчески подходить к созданию композиций из Лего по собственному замыслу.
Учебно-тематический план занятий 
	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы организации занятий
	Формы аттестации (контроля)

	1
	Введение. Инструктаж по ТБ. Применение роботов в современном мире
	2
	Дистанционно, лекция (презентация), видеоматериалы
	Консультации, дистанционно – задания.

	2
	Знакомство с  компьютерной программой LEGO Digital Designer
	2
	
	

	3
	Меню программы  LEGO Digital Designer. Управление с помощью мыши
	2
	
	

	4
	Экран приветствия. Управление камерой контроля Панель инструментов программы LEGO  Digital Designer
	2
	
	

	5
	Кирпичная палитра. Пиктограмма «Кубики». Детали LEGO.
	2
	
	

	6
	Основные особенности программного обеспечения LEGO Digital Designer 
	2
	
	

	7
	Соединение деталей.
	2
	
	

	8
	Фильтры в LEGO Digital Designer Выбор деталей для построения виртуальной модели
	2
	
	

	ИТОГО:
	16
	
	


Методическое обеспечение программы
Решение педагогических задач в дополнительной общеобразовательной (общеразвивающей) программе «Легодизайн» осуществляется на основе принципов: систематичности, последовательности, наглядности и доступности, принципа свободы выбора ребёнком видов деятельности, принципа индивидуальности. 
В процессе обучения применяются такие формы занятий как: практические и теоретические,  индивидуальные консультации и участие в конкурсах. 
Условия реализации программы
В рамках реализации программа может быть организована в дистанционном режиме:
- теоретические занятия и мастер-классы;
- просмотр видеоматериалов;
- конкурс с дистанционным представлением обучающимися работ.
Литература: 
Для педагогов:
1. Артоболевский И. И. Механизмы в современной технике. — М.: Наука, 1970.
2. Баранов Г.Г. Курс теории механизмов и машин. - М., МАШГИЗ, 1959
3. Боголюбов С.К. Черчение. Учебник для средних специальных учебных заведений, "Машиностроение", 2009
4. Ковалев Н.А. Теория механизмов и детали машин. - М., Высшая школа, 1974
5. Курс теории механизмов и машин: 2-е изд., - М., Высшая школа, 1985
6. Овсяницкая Л.Ю. Курс программирования робота Lego Mindstorms EV3 в среде EV3: основные подходы, практические примеры, секреты мастерства / Д.Н. Овсяницкий, А.Д. Овсяницкий. - Челябинск: ИП Мякотин И.В., 2014. - 204 с.
7. Филиппов С.А. Робототехника для детей и родителей - СПб.: Наука, 2013. - 319 с.
8. Халамов В.Н. Робототехника в образовании. - Всерос. уч.-метод. центр образоват. робототехники. - 2013. - 24 с.
9. Ханзен Р. Основы общей методики конструирования. — М.: Знание, 1968. 
10. Электронное руководство "Лего-перворобот". CD. Lego Inc.
11. Электронный справочник "20 уроков робототехники"
12. Lego Mindstorms NXT: основы конструирования и программирования роботов, под редакцией Попкова А.И.
Для обучающихся:
1. Овсяницкая Л.Ю. Курс программирования робота Lego Mindstorms EV3 в среде EV3: основные подходы, практические примеры, секреты мастерства / Д.Н. Овсяницкий, А.Д. Овсяницкий. - Челябинск: ИП Мякотин И.В., 2014. - 204 с.
2. Филиппов С.А. Робототехника для детей и родителей - СПб.: Наука, 2013. - 319 с.
3. Электронное руководство "Лего-перворобот". CD. Lego Inc.
4. Электронный справочник "20 уроков робототехники"
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1. Овсяницкая Л.Ю. Курс программирования робота Lego Mindstorms EV3 в среде EV3: основные подходы, практические примеры, секреты мастерства / Д.Н. Овсяницкий, А.Д. Овсяницкий. - Челябинск: ИП Мякотин И.В., 2014. - 204 с.
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